E-ISSN :XXXX-XXXX
P-ISSN :XXXX-XXXX

Misterius

Publikasi Seni, Budaya dan Desain Kom

asi Visual

VOLUME 1 NO. 1 MARET 2024

diterbitkan oleh:
Asosiasi Seni, Desain dan Komunikasi Visual Indonesia
Alamat: Perum. Cluster G11 Nomor 17, JI.-Plamongan Indah, Kadungwringin, Pedurungan, Semarang City, Central Java 50195


https://journal.asdkvi.or.id/index.php/Misterius

Misterius : Publikasi Ilmu Seni dan Desain Komunikasi Visual

Asosiasi Seni Desain dan Komunikasi Visual Indonesia E-ISSN :XXXX-XXXX
Available online at: https://journal.asdkvi.or.id/index.php/Misterius P-ISSN :XXXX-XXXX
MISTERIUS

PUBLIKASI ILMU SENI DAN DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
VOLUME 1 NO. 1 MARET 2024

FOKUS DAN RUANG LINGKUP JURNAL

Misterius : Publikasi Ilmu Seni dan Desain Komunikasi Visual dengan E-ISSN : XXXX-
XXXX P-ISSN : XXXX-XXXX Jurnal ini diterbitkan oleh Asosiasi Seni Desain dan Komunikasi
Visual Indonesia. Jurnal ini merupakan jurnal peer-review dan open peer-review dari Publikasi llmu
Seni dan Desain Komunikasi Visual. Bidang kajian dalam jurnal ini meliputi subkelompok ilmu seni
dan desain. Misterius: Publikasi Seni Komunikasi Visual dan Desain menerima artikel dalam bahasa
Inggris dan Indonesia dan jurnal ini terbit 1 tahun 4 kali (Maret, Juni, September dan Desember)

Artikel-artikel yang dipublikasikan di Misterius : Publikasi Ilmu Seni dan Desain
Komunikasi Visual meliputi hasil-hasil penelitian ilmiah asli (prioritas utama), artikel ulasan ilmiah
yang bersifat baru (tidak prioritas), atau komentar atau kritik terhadap tulisan yang ada. Misterius :
Publikasi Ilmu Seni dan Desain Komunikasi Visual menerima manuskrip atau artikel dalam bidang
ilmu bidang Teknik Mesin, Industri, Elektro Dan IImu Komputer yang diterbitkan Misterius :
Publikasi Ilmu Seni dan Desain Komunikasi Visual, dari berbagai kalangan akademisi dan peneliti
baik nasional maupun internasional.

Artikel-artikel yang dimuat di jurnal adalah artikel yang telah melalui proses penelaahan oleh
Mitra Bebestari (peer-reviewers). Publikasi Misterius : Publikasi Ilmu Seni dan Desain
Komunikasi Visual yang diterbitkan oleh Asosiasi Seni Desain dan Komunikasi Visual Indonesia
hanya menerima artikel-artikel yang berasal dari hasil-hasil penelitian asli (prioritas utama), dan
artikel ulasan ilmiah yang bersifat baru (tidak prioritas). Keputusan diterima atau tidaknya suatu
artikel ilmiah di jurnal ini menjadi hak dari Dewan Penyunting berdasarkan atas rekomendasi dari
Mitra Bebestari.

INFORMASI INDEKSASI JURNAL

Misterius : Publikasi Ilmu Seni dan Desain Komunikasi Visual; dengan E-ISSN : XXXX-XXXX,
P-ISSN : XXXX-XXXX https://journal.asdkvi.or.id/index.php/Misterius adalah peer-reviewed
journal yang rencana terindeks di beberapa pengindeks bereputasi, antara lain: Google Scholar;
Garda Rujukan Digital (GARUDA), Directory of Open Access Journal (DOAJ).

Google & GARUDA

scholar



https://journal.asdkvi.or.id/index.php/Misterius
https://journal.asdkvi.or.id/index.php/Misterius

Misterius : Publikasi Ilmu Seni dan Desain Komunikasi Visual

Asosiasi Seni Desain dan Komunikasi Visual Indonesia E-ISSN :XXXX-XXXX
Available online at: https://journal.asdkvi.or.id/index.php/Misterius P-ISSN :XXXX-XXXX
MISTERIUS

PUBLIKASI ILMU SENI DAN DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
VOLUME 1 NO. 1 MARET 2024

Editor in chief/ Ketua Dewan Editor

Sarwo Nugroho, S.Kom.,M.Kom ; Universitas Sains Dan Teknologi Komputer

Editorial Board/ Anggota Dewan Editor
Siswanto, S.Pd., S.Kom., M.Kom; Universitas Sains Dan Teknologi Komputer
Zaenal Mustofa, S.Kom., M.Kom; Universitas Sains Dan Teknologi Komputer
Danang, S.Kom., M.T; Universitas Sains Dan Teknologi Komputer
Muhamad Sidik, S.Kom., M.Kom; Universitas Sains Dan Teknologi Komputer
Nuris Dwi Setiawan, S.Kom., M.T; Universitas Sains Dan Teknologi Komputer
Muhammad Sholikhan, S.Kom., M.Kom.; Universitas Sains Dan Teknologi Komputer

Athiyah salwa, S.S, M.Hum.; Universitas Sains Dan Teknologi Komputer

Tim Reviewer
Maya Utami Dewi, S.Kom.,M.Kom; Universitas Sains Dan Teknologi Komputer
Siti Kholifah, S.E., M. Pd; Universitas Sains Dan Teknologi Komputer
Jarot Dian Susatyono, S.Kom., M.Kom; Universitas Sains Dan Teknologi Komputer
Fujiama Diapoldo Silalahi, S.Kom., M.Kom; Universitas Sains Dan Teknologi Komputer
Priyadi, S.Kom., M.Kom; Universitas Sains Dan Teknologi Komputer
Hendri Rasminto, S.Kom., M.Si; Universitas Sains Dan Teknologi Komputer

Febryantahanuji, S.Kom., M.Si., M.Ko; Universitas Sains Dan Teknologi Komputer

diterbitkan oleh:
Asosiasi Seni Desain dan Komunikasi Visual Indonesia
Alamat : Perum. Cluster G11 Nomor 17, JI. Plamongan Indah, Kadungwringin,

Kedungwringin, Pedurungan, Semarang City, Central Java 50195


https://journal.asdkvi.or.id/index.php/Misterius

Misterius : Publikasi Ilmu Seni dan Desain Komunikasi Visual

Asosiasi Seni Desain dan Komunikasi Visual Indonesia E-ISSN :XXXX-XXXX
Available online at: https://journal.asdkvi.or.id/index.php/Misterius P-ISSN :XXXX-XXXX
MISTERIUS

PUBLIKASI ILMU SENI DAN DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
VOLUME 1 NO. 1 MARET 2024

KATA PENGANTAR

FOKUS DAN RUANG LINGKUP JURNAL

Misterius : Publikasi Ilmu Seni dan Desain Komunikasi Visual dengan E-ISSN : XXXX-
XXXX P-ISSN 1 XXXX-XXXX Jurnal ini diterbitkan oleh Asosiasi Seni Desain dan Komunikasi
Visual Indonesia. Jurnal ini merupakan jurnal peer-review dan open peer-review dari Publikasi llmu
Seni dan Desain Komunikasi Visual. Bidang kajian dalam jurnal ini meliputi subkelompok ilmu seni
dan desain. Misterius: Publikasi Seni Komunikasi Visual dan Desain menerima artikel dalam bahasa
Inggris dan Indonesia dan jurnal ini terbit 1 tahun 4 kali (Maret, Juni, September dan Desember)

Misterius : Publikasi Ilmu Seni dan Desain Komunikasi Visual Menerbitkan Satu-Satunya
Makalah Yang Secara Ketat Mengikuti Pedoman Dan Template Untuk Persiapan Naskah. Semua
Manuskrip Yang Dikirimkan Akan Melalui Proses Peer Review Double-Blind. Makalah Tersebut
Dibaca Oleh Anggota Redaksi (Sesuai Bidang Spesialisasi) Dan Akan Disaring Oleh Redaktur
Pelaksana Untuk Memenuhi Kriteria Yang Diperlukan Untuk Publikasi. Naskah Akan Dikirim Ke
Dua Reviewer Berdasarkan Pengalaman Historis Mereka Dalam Mereview Naskah Atau Berdasarkan
Bidang Spesialisasi Mereka. Misterius : Publikasi Ilmu Seni dan Desain Komunikasi Visual Telah
Meninjau Formulir Untuk Menjaga Item Yang Sama Ditinjau Oleh Dua Pengulas. Kemudian Dewan
Redaksi Membuat Keputusan Atas Komentar Atau Saran Pengulas.

Reviewer Memberikan Penilaian Atas Orisinalitas, Kejelasan Penyajian, Kontribusi Pada
Bidang/llmu Pengetahuan. Jurnal Ini Menerbitkan Artikel Penelitian (Research Article), Artikel
Telaah/Studi Literatur (Review Article/Literature Review), Laporan Kasus (Case Report) Dan Artikel
Konsep Atau Kebijakan (Concept/Policy Article), Di Semua bidang llimu kajian ilmu seni dan desain.
Artikel Yang Akan Dimuat Merupakan Karya Yang Orisinil Dan Belum Pernah Dipublikasikan.
Artikel Yang Masuk Akan Direview Oleh Tim Reviewer Yang Berasal Dari Internal Maupun
Eksternal.

Dewan Penyunting Akan Berusaha Terus Meningkatkan Mutu Jurnal Sehingga Dapat Menjadi
Salah Satu Acuan Yang Cukup Penting Dalam Perkembangan IiImu. Penghargaan Dan Terima Kasih
Yang Sebesarbesarnya Kepada Mitra Bestari Bersama Para Anggota Dewan Penyunting Dan Seluruh
Pihak Yang Terlibat Dalam Penerbitan Jurnal Ini.

Salam,
Ketua Penyunting


https://journal.asdkvi.or.id/index.php/Misterius

Misterius : Publikasi Ilmu Seni dan Desain Komunikasi Visual

Asosiasi Seni Desain dan Komunikasi Visual Indonesia E-ISSN :XXXX-XXXX
Available online at: https://journal.asdkvi.or.id/index.php/Misterius P-ISSN :XXXX-XXXX
MISTERIUS

PUBLIKASI ILMU SENI DAN DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
VOLUME 1 NO. 1 MARET 2024

DAFTAR ISI
Fokus Dan Ruang Lingkup Jurnal
Tim Editor
Kata Pengantar
Daftar Isi
Penerapan Seni Kerajinan Makrame Untuk Dekorasi Ruangan Dengan Hal1-11

Konsep Art Deco
Yuliana Lyn, Celine Wershon

Strategi Perencangan Desain Kemasan Market Leader Mie Instan Di Indonesia Hal 12 — 20
Ronald Peter, Tom Marchellino

Analisis Semiotika Pada Iklan Produk Coca-Cola Versi “Kabayan” di Televisi Hal 21 — 35
Gilang Gembilang, Faaz Choirull

Metode Quality Function Development (Qfd) Pada Pengembangan Meja Lipat Hal 36 - 51
Multifungsi Belajar
Zaenal Horrizon, Princess Lanesra

Peningkatan Karakter Pada Mobile Game Perang Puputan Klungkung Hal 52 - 59
Sagita Putra, Valentino Jamez


https://journal.asdkvi.or.id/index.php/Misterius

